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Bemutatjuk a FIRST® LEGO® League Explore-t

A FIRST® LEGO® League Explore
szezon soran a csapatok a mérnoki
alapokra 6sszpontositanak,
mikozben feltarnak valés
problémakat, megtanulnak tervezni
és kodolni, és egyedi megoldasokat
hoznak létre, amelyek LEGO
elemekbél épulnek fel, és a LEGO
Education WeDo 2.0 hajtja 6ket és
a LEGO Education WeDo 2.0 vagy
a SPIKE™ Essential hajtja azokat..

A FIRSTLEGO League Explore

a FIRST LEGO League program
harom korosztalyanak egyike. Ez a
program arra 6sztdnzi a fiatalokat,
hogy kisérletezzenek, és fejlesszék

w FIRST
LEGO
LEAGUE

magablztos’saguke’zt, krltlkus’ . H LEGD
gondolkodasukat és tervezési [ cawcovn | LEAGUE End
készségeiket a gyakorlati STEM

oktatas révén. A FIRSTLEGO
League a FIRST® és a LEGO®
Education egyuttm(ikbdésének
kdszdnhetben jott Iétre.

Udvéz6l a CARGO CONNECTSV

Kdszontiink a FIRST®
FORWARD®M szezonban. Az
idei év FIRST LEGO League
Explore kihivasa a CARGO
CONNECT*Mnevet kapta. A didkok
arrol tanulnak, hogy a rakomanyt
miként szallitjak, valogatjak, és
miként jut el a céljahoz. Ahogy
nd a kdvetelmények szama a
szallitasi modokkal szemben, a
gyerekeknek at kell gondolniuk,

Csapatmunka

A gyerekek hat fés csapatokban
dolgoznak egyitt a LEGO®
Education WeDo 2.0 vagy a
SPIKE™ Essential készletek,
valaminta CARGO CONNECT
Explore csomag egyuttes
hasznalataval. A hangsuly

az egyuttmiikodésen és a
kommunikacion lesz, illetve azon,
hogy egyiitt épitsenek, tanuljanak
és jatsszanak.

A gyerekeket minden
foglalkozason 6szténozni kell

arra, hogy dolgozzanak egytt
csapattarsaikkal, figyeljenek
egymasra, probaljak ki magukat
minél tobb terlleten és osszak meg
Otleteiket.
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hogyan juttatjak a rakomanyt
egyik helyrél a masikra. Megvan
a hatalmunk épiteni az utat el6re,
és hogy megvalésitsuk a jové
szallitmanyozasi médszereit. Es
mindez itt kezdédik, veled.

meghatarozott sorrendje, és
minden munkamenetben tobbszor
is végigmehetnek rajta. Ez azt
jelenti, egy foglalkozas soran

a gyerekek feltarjak a témat és
Otleteket, megoldasokat hoznak
létre, tesztelik, megismétlik

és megvaltoztatjak azokat, majd
megosztjak masokkal a tanultakat.

Minden foglalkozas soran
hasznalni fogjak a gyerekek a
mérnoki tervezés folyamatat.
Ennek a folyamatnak nincs

A mérnoki
tervezés
folyamata



Szerepek a csapatban

LEGO® League Explore soran. A
szerepek hasznalata el6segiti a
csapat hatékonyabb miikbdését,

ime a minta csapatszerepek,
amelyeket a foglalkozasok soran
hasznalhattok. A csapat minden

Egyes szerepeket tobb gyerek
is betdlthet. Az épit6 és a kddolod
szerepek példaul ugy kerultek

tagja tobbszor kiprébalhatja magat és biztositja, hogy a csapat minden  kialakitasra, hogy akar két diak

a kilonféle szerepekben a FIRST® tagja kivegye részét a munkabdl.

imédi Mentor
Mli’“etllgllﬁeg “ Végigvezeti
. . LEGO-elem acsapatot a
RS IS kutato foglalkozasokon

segitségével rogziti

i és gondoskodik
a csapat utjat. Eza Megkeresi a

5 réla, hogy a diakok
média felhasznalhato megfelels LEGO Bt
. elemeket, melyekre elerjek a kituzo
a csapattablo , 'ti , ' célokat.
készitésekor. Gl .
szlkség lesz. .

Apyagfe!lg!os : Csapatkapitany
Osszegy’uﬁl a : Megosztja a
foglalkozashoz Epito csapat haladasat
szukséges

Osszeszerelia LEGO a mentorokkal.
épitményeket az Biztositja, hogy
épitési utmutatét minden részfeladat

kovetve. teljesuljon.

anyagokat, majd
visszaviszi azokat
a helyukre..

Csapattalalkozoé Utmutatd | Kezdeti lépések

szamara is idealisak legyenek.

Programozé
Mikodteti az
eszkozoket és
programokat ir az
applikacioban.




Jatszva tanulas élesben

FIRST® Alapértékek

A FIRST® Alapértékek jelentik gyermekek Uj dolgokat fedezhetnek  gyerekek j6l szérakozzanak. Minél
a program alapkoveit. AFIRST fel az adott foglalkozasokhoz jatékosabbak a foglalkozasok,
LEGO® League szezon soran tartoz6 témakban és megtanuljak, annal motivaltabbak lesznek a
kiemelt szerepik van. Az milyen elényokkel jar a didkok.

Alapértékek elsajatitadsaval a csapatmunka. Fontos, hogy a

@

s

Innovacia

[aPNIR F T Y

ﬂ: Alkalmaztuk

Azt tapasztaltatuk, L% atanultakat a
egyutt er6sebbek Ticztelet wlag Jobt?a tétele

vagyunk. érdekében.

Félretettik nézet-
eltéréseinket, és biztositottuk,
hogy mindenki jol érezze
magat.

L] t

o

Srorakozas

L) C s .
"3_% Kreativitassal és

Elveztik, és _ kitartassal oldottunk
meguinnepeltiik Felfedezés meg problémakat
amit csinaltunk. Uj étleteket és

képességeket
fedeztlink fel.

CARGO CONNECTM 5



Mire lesz szitksége a csapatnak?

LEGO® Education készlet Elektronikus eszk6zok

e D A csapatnak szliksége lesz

kompatibilis Bluetooth-képes
eszkdzre példaul laptopra,
tabletre vagy szamitégépre. A

rendszerkdvetelményekért és a

szoftver letoltéséhez latogass el a
A legoeducation.com/downloads.
LEGO®Education WeDo 2.0 készlet
@_ Csapattablé kellékek

1\ Minden csapatnak sziiksége lesz

X ‘ egy nagy plakat készitéséhez

- elegendd papirra, illetve a tabléhoz
! ‘ szUkséges egyéb anyagokra.

Acsapat a 10-11. foglalkozas soran

késziti el a tablot.

N S
[

CARGO CONNECT*™ Explore készlet

LEGO® Education SPIKE™ Essential készlet

Minden csapat rendelkezésére all egy CARGO CONNECT®M Explore készlet. Hagyjatok a
LEGO® elemeket a csomagolasukban, amig nincs rajuk sziikség. A dobozban talalhaté két flizet
tartalmazza az Explore modellek épitési utmutatojat.

Kamion Valogaté kézpont Motor és HUB Prototipus elemek
épitmény
Zacsko 1 2 3 4
Fiizet 1 2 2 -

Tippek [

* A prototipus elemeket hasznalhatjak majd a gyerekek az egyes foglalkozasokon a megoldasaik szemléltetésére.

» Akészlet alaplapokat is tartalmaz. Ezeket kétféleképp lehet hasznalni: minden diak kap egyet, hogy sajat
épitményt alkosson, vagy felhasznalhatéak a csapatmodell készitése soran.

Csapattalalkozd Utmutatd | Kezdeti lépések



https://education.lego.com/en-us/downloads

y =

A KELLEKEK
KEZELESE

* Tedd az extra, vagy
éppen megtalalt
LEGO elemeket egy
csészébe, hogy akinek
hianyzik valami, ott
megtalalhassa.

* Miel6tt elengeded a
diakokat, nézd ata
LEGO épitményeiket.

Altalanos csapatvezetési tippek

MENTOR TIPPEK

» Hatédrozd meg az
id6kereteket. Milyen
gyakran talélkoztok, és
mennyi ideig tart egy
alkalom. llletve, hogy
mennyi talalkozotok lesz
a versenyig.

* Hatarozz meg el6re
iranyvonalakat,
folyamatokat és
viselkedési formakat a
talalkozokra.

* ALEGO készlet
dobozénak tetejét
hasznalhatod talcaként,
hogy ne guruljanak
szanaszét az egyes
elemek.

* Afélkész modelleket
és a darabjaikat két
foglalkozas kozott egy
zacskoban tarold.

« Jeldlj ki egy tarolohelyet
az elkészilt

w7

!

» Tudatositsd magadban,
hogy a csapatnak kell
elvégeznie a munka és
a tanulas legnagyobb
részét. Ate feladatod,
hogy eldmozditsd
a munkajukat,
és elmozditsd az
Utjukbdl a jelentésebb
akadalyokat.

*Vezesd a Bevezetés és
a Megosztas szekciokat
a foglalkozasokon.

modelleknek és az
egyes kiegészitbknek.

* Az anyagfelel6s
feladata, hogy segitsen
a foglalkozasok utani
pakolasban.

MERNOKI
JEGYZETFUZET
TIPPEK

* Alaposan olvassatok
el a Mérnoki
Jegyzetfiizetet. Minden
csapattagnal legyen egy
példany.

* Aflizet minden
informaciot
tartalmaz, amire

a csapatnak
szluksége van, és
végigvezeti 6ket a

foglalkozasokon.

* Hasznald az iranyité
kérdéseket a
foglalkozasokon, hogy
fékuszald és iranyitsd a
csapat tevékenységét.

* Az egyes szekcidkban
emlitett foglalkozasok
a Mérnoki Jegyzetfiizet
végeén léve Karrier
Kapcsolatok
oldalakhoz két6dnek.
Ezeken az oldalakon
tovabbi feladatok is
rendelkezésre allnak.

* A Csapattalalkozo
Utmutaté tippjei
segitenek a
foglalkozasok
levezetésében.

* Mentorként segits
a csapat tagjainak
feladataik ellatasaban a
foglalkozasok soran.

+ Afoglalkozasok egyéni
és csapatfeladatokat
tartalmaznak, amelyek
segitik a csapattagokat
feladataik 6nallé
végrehajtasaban.

CARGO CONNECTM

7



8

Felkésziilés a foglalkozasokra

I’(érjijk o]vasd el a Mérnoki Jegyzetfiizetet és a Csapattalalkozo
utmutato? alapo§a.n, mielétt belevagsz a foglalkozasokba. Rengeteg
hasznos informaciot tartalmaznak és végigvezetnek a programon.

Hasznald ezt a listat, hogy segitsen az ] Ismerd meg a FIRST alapértékeit.
indulasban a siker felé vezetd uton. Ezek legyenek a csapatod
alapértékei is.

[ | Nézd meg a FIRSTLEGO League
Explore szezonnyito videdjat,
és mas videokat a FIRST LEGO
League YouTube csatornan.

[ | Gy6z6dj meg réla, hogy rendelkezel
kompatibilis Bluetooth-0s eszkozzel,
melyen telepitve van a WeDo 2.0
szoftver vagy a SPIKE™ Essential
alkalmazés.

[ | Acsapattal nézzétek at a szoftverek
bevezetd foglalkozasait, hogy
kicsit ismerkedjenek a diakok a
kornyezettel mielStt belevagtok.

| | Csomagoldkia WeDo 2.0 vagy a
SPIKE™ Essential készletet (ha
még nem tetted meg) €s valogasd
szét a LEGO® elemeket egy talcan.

[ ] Vegyétek at a csapattal a
szallitashoz kapcsolodo
kifejezéseket. Kilonosen figyelj a
termék, a csomag, a rakomany, a
hatékonysag, a hozzéaférhetéseg,

[ ] Ismerkedj meg az Explore készlet a biztonsag és a kapcsolatok
tartalmaval. kifejezésekre.

[ | Gyéz6dj meg arrél, hogy a HUB
akkumulatora teljesen feltoltve,
vagy elemekkel tele varja a
foglalkozasokat.

L’EGO® E’ducation education.lego.com/en-us/support
tamogatas Phone: (800) 422-5346

firstlegoleague.org

F6 weboldalak :
play.firslegoleague.hu

AIta’Iér!os o fllexplore@firstinspires.org
segitségnyujtas fli@helloworldegyesulet.hu

Esélyegyenl6ség,

befogadas és firstinspires.or i ityi [
.org/about/

e diversityinclusion

LEGO Education .

tanari kézbsség community.lego.education.com

CARGO CONNECTS™

Forrasok firstlegoleague.org/season

Mentori forrasok info.firstinspires.org/curriculum Itt talilhatsz tovabbi digitalis forrasokat

Hibrid okatas e_ducation.quo.com/en-us/manaqinq-todays_dass,.oOm -
firstinspires.org/covid-19 #covid-19-resources

Csapattalalkozoé Utmutatd | Kezdeti lépések



https://education.lego.com/en-us/support
https://www.firstlegoleague.org/
https://play.firstlegoleague.hu/cargoconnect.htm
mailto:fllexplore%40firstinspires.org?subject=Support%20Request
https://www.firstinspires.org/about/diversityinclusion
https://community.legoeducation.com/home
https://www.firstlegoleague.org/season
https://info.firstinspires.org/curriculum
https://education.lego.com/en-us/managing-todays-classroom#covid-19-resources
https://www.firstinspires.org/covid-19

Minden foglalkozas egy Bevezetével kezd6dik és egy Megosztas
megbeszéléssel ér véget. Ezekhez részletes leirasokat talalsz a
foglalkozasokhoz tartozé oldalakon tippekkel kiegészitve.

A foglalkozaso
tervezete

Bevezetés 1. feladat 2. feladat Megosztas
(10 perc) (20 perc) (20 perc) (10 perc)
1. foglalkoza )
. foglalkozas . 1k
Johet a Fedezd fel Téma felfedezése Kam’lor! t'e ELS M’e gbeszell es
. készitése és pakolas
felfedezés
N

2. foglalkozas
Johet a szallitas

3. foglalkozas
Johet a valogatas

4. foglalkozas Fejlessz, 3-as kodolasi Robotrlranylt’asa Megbeszélés
N ) . s avalogato A ;
Johet a vezetés innovalj! lecke .. és pakolas
kozponthoz
. ) . .
5. foglalkozas Csoma Valogatoé Meabeszélés
Jbheta Légy befogado a9 kdzpont °9 ;
o azonositasa . és pakolas
motorizalas programozasa
) Biztonsagi
6:_foglalkozas . Hatas Szallitas vizen funkciok M'e gbesze'les
Jbéhet a biztonsag r ez és pakolas
készitése
) Hatékonysag és
7. foglalkozas Epitmények: Célallomasok ronysag e Megbeszélés
N . . . f s hozzaférhetéség ) .
Johet a fejlesztés Felfedezés épitése . - és pakolas
fejlesztése
. < )
8-9. foglalkozas Epitmények: Csapatmodell Cs'a|:'>a'tmo'dell Megbeszélés
Csapatmodell Csapatmunka . épitése és ) .
s . . . tervezése 1A és pakolas
készitése és szorakozas kédolasa
10-11. Epitmények:
foglalkozas pitmenyex: Csapattablo Csapattablo Megbeszélés
e Innovacié és . ey 2 2
Készitsetek . tervezése elkészitése és pakolas
) befogadas
csapattablot
12. foglalkoza )
-+ foglalkozas Epitmények: Késziiljetek a Dontsetek, mit Megbeszélés
Késziljetek a . s oo - 2 2
kiallitasrat Hatas J kiallitasra osztanatok meg és pakolas

CARGO CONNECTM 92

Hajra csapat J
~

Szorakozz J
>

an @

1-es kddolasi
lecke

2-es kodolasi
lecke

Széllitasi formak
megvaléstasa

Valogaté
k6zpont épitése

Megbeszélés
és pakolas

—

Megbeszélés
és pakolas

)

) @D

Vegyetek részt a Kiallitason!




Célok

Iranyité kérdések

» Hogy pakoljak fel és szallitjak
a kulonféle allomasokra a
rakomanyt?

* Hogy kerllnek a kiisz6botdkre a
csomagok?

Tippek a foglalkozashoz

0 Az Explore csomag 1.
konyvére és az 1-es szamu
zacskora lesz szukségetek.

o Afoglalkozasok feladatainak
nagy részét csapatban hajtjak
végre a gyerekek.

e Afoglalkozasokon irasi
és rajzolasi lehetéségis a
gyermekek rendelkezésre all,
ahol rogzithetik gondolataikat
és Otleteiket.

1. foglakozas

* A csapat felépiti a kamiont és U]
kamionterveket készit.

* A csapat felfedezi a CARGO
CONNECTSM témat és azt, hogy
a rakomanyt miként szallitjak a
célallomasra.

Bevezetés (10 perc)
Fedezd fel

* Olvasd fel a felfedezés
definicidjat a
csapatodnak. (5. oldal)

* Beszéljetek a
felfedezésrél. A csapat
mondjon példakat erre
az alapértékre.

Q Feladatok (20 perc)

[ ] Beszéljétek Ruby és Jacob kérdéseirdl.

° [ ] Rogzitsétek innovativ otleteiteket az alsd
ures teriileteken!

[ ] Kévessétek az elsé kdnyv épitési utmutatéjat
a kamion felépitéséhez.

'. [ ] Nézzétek meg a palyaalapot és prébaljatok

kis miként miikdik a kamion!

8  Mérndkijegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Milyen termékeket
szallitanak a
kozosségetekbe és
miket szallitanak
onnan?

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat a felfedezésre a
Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

1. foglalkozas

& )

Hogyan
csomagoljak
ésrakjak a
rakomanyokat a
jarmivekre?




Johet afelfedezés

Johet a felfedezés

Amire sziikségetek lesz:

e

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Mesélje el, miként szallitjak a

kbézosségikbe a csomagokat.

Feladatok (20 perc)

* * o[ | Karikazzatok be azokat az utakat a palyaalap

képén, melyen a kamionnal szallithattok.

[ Rajzoljatok le a rakomanyt szallitd o.
kamionotok tervét. .

[ irjatok fel, hogy milyen termékek vannak a
teherauté altal szallitott rakomanyban. .

[ ] Osszatok meg étleteiteket a csapattal.

[ ] Epitsétek meg kozosen a sajat nagyszeri
kamionotokat a LEGO® prototipus-elemek
segitségével (4-es csomag).

[ ] Helyezzétek az elkésziilt kamiont a
palyaalapra, és mutassatok be a miikodését.

Mit fedeztetek
fel? Osszatok

megacsapanal!e j S\

m

.

Rajzoljatok le a terveiteket! L )

J

CARGO CONNECTM 9
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» Mutassa meg a kamion terveket.

» Mutassa meg, miként mikodik
a palyaalapon az elkészitett
alkotas.

Iranyité kérdések
* Milyen szallitasi utvonalakat
hasznalhatnak a kamionok?

* Akornyezetetekben hol
talalkozhattok csomagot szallité
kamionokkal?

Tippek a foglalkozashoz

Atervek felépitésehez
hasznaljatok a LEGO®
prototipus elemeket (4-es
zacsko). NE nyissatok ki a 2-es
vagy a 3-as zacskot!

9 A palyaalapot helyezd a
foldre vagy egy asztalra,
hogy a gyerekek kénnyen
hozzaférjenek.

e Max, a kutya a foglalkozasra

reflektalo kérdéseket tesz fel a
gyerekeknek.

Pakolasi tanacsok

» A kamion maradjon
Osszeszerelve, minden mast
szedjetek szét.

* Rakjatok vissza a prototipus
elemeket az Explore dobozba
vagy egy “Prototipus elemek”
felirattal ellatott taroléba.



2. foglakozas

* A csapat felépit és kodot készit a
LEGO® robotra az utasitasok alapjan,
majd médositja a programot.

Célok

Bevezetés (10 perc)
Hajra csapat

*Olvasd fel a
csapatmunka
definicidjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az a csapatmunka.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat a csapatmunkara
a Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

» Acsapat ALKOT két egymastol eltérd
kdzlekedési megoldast!

Iranyit6 kérdések
* Fel tudjatok épiteni a robotot és el
tudjatok késziteni a kédjat?

2. foglalkozas

» Mit modositanatok a kddon
ahhoz, hogy a LEGO robot egy
masik iranyba mozogjon?

Feladatok (20perc°

[ Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential appot. Keressétek meg a leckét.

[ ] Tudnatok a robot egy masik iranyba

Amire sziikségetek lesz:

Classroom Projects:

mozgatni? Vazoljatok fel az étleteiteket! g+ * « Cooling Fan
[ ] Fedezzétek fel, hogyan kell médositani a .
programot az Uj 6tletek megvaldsitasahoz. . PSTeLEGO® League
[ ] Futtassatok az j programot. Nézzétek meg J ‘. . e D Explore Unit:
. = AP . B . I seston Lesson1
Tippek a foglalkozashoz mitoriénic. A -y
Tereld a csapatot az appon a Kihivasok
belll az aktualis feladathoz. [ ] Tudntok propellert, korményt vagy Mutassétok
hajokormanyt tarsitani a robothoz? az innovativ
[ ] Tervezzétek Ujra a robotot. Probaljatok ki az otleteiteket!
o A csapat vagy a LEGO e
Education WeDo 2.0 készletet, .
vagy a LEGO Education
SPIKE Essential készletet és .
a hozzajuk tartozé appokat m v
haszna IJ a. Rajzoljatok le az otleteiteket!
e Atervezett idétartamot az
egyes feladatok mellett
talaljatok. Ez segiti a
gyermekek dnszabalyozasat
is.
Ha esetleg idészikében
vagytok, akkor a kodolasi
leckét végezzétek el, és
épitsétek fel a robotot.
\ J

10 MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a * Ismertesse a szallitasi terveit.

foglalkozés soran. » Mutassa be a megoldast a

» Mutassa be a tanult kddolasi palyaalapon is.
ismereteket.

* Meséljen, miként valtozatta meg a

’ programot
Iranyité kérdések

oh s1lit3 » Tudnatok két kilonb6z6 szallitasi
]O etaszallitas Feladatok (20 perc) megoldast tervezni?

Amire sziikségetek lesz: [ ] Vizsgaljatok meg a palyaalapot és * Hova kerline a rakomany a

gondolkodjatok Jacob kérdésén. jarmdveiteken?
: G [ ] Rajzoljatok le a két szallitasi modot bemutatd
] = ‘ terveiteket. e..

[ ] Osszatok meg ételteiteket a csapattall

[ ] Készitsetek tervet a prototipus-elemekbdl,

.
.
.
.
.

Tud[léto!( r_nég mely bemutatja a megoldasotokat.
két masik .. T. k f I Ik . h
maédot mutatni [ ] Mutassatok meg, hogy az alkotasotok miként . Ippe a Og alkozashoz
a csomagok *

miikodik a palyaalapon.
szallitdsara?

A csapatnak szuksége lesz az

Csapatként gondoljatok . A i
Az el6z6 végig, hogy egy mémdk L Osszeszerelt kamionra.
fzglalkoza’sol? hogyan hoz |étre innovativ oo
gszitettets . ST
ooy kamiont ! ; Atervek felépitéséhez
acsomag- . hasznaljatok a LEGO®
szallitashoz. . .
. prototipus elemeket (4-es
. zacsko).
Rajzoljatok le a terveiteket! ‘;. ) ° LéthatjétOK, hOgy Max

j6 néhany megjegyzése
azokhoz az allasokhoz
kotédik, melyeket a Mérnoki
Jegyzetfiizet Kapcsolodo
szakmak oldalai bemutatnak.
Ezek valodi példaval
szolgalnak a szallitmanyozasi
munkak kapcsan.

Pakolasi tanacsok

* Akamion maradjon
Osszeszerelve, minden mast

szedjetek szét.
\ J

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®

LEGO készletbe.

CARGO CONNECT*™ 13




coron 3. foglakozas

+ A csapat felépit és kodot készit a Bevezetés (10 perc)
LEGO® robotra az utasitasok alapjan,

majd médositja a programot. Szérakozz

« A csapat felépiti a valogatd * Olvasd fel a szérakozas  Kiegészit6: Minden
kdzpontot, és felfedezi, miként definicidjat (5. oldal) csapattag rajzoljon egy
valogatjak a csomagokat ezeken a - Beszéljetek arrél, mi peldat a szérakozasra
helyeken. is az a sz6rakozas. a Mérnoki Jegyzetfiizet

Alapértékek oldalanak

A csapat mondjon megfelelé dobozaba.

példakat erre az
alapértékre.

Iranyité kérdések

* Fel tudjatok épiteni a robotot és el
i Ao e T ,
tudjatok késziteni a kodjat? Felaciatok (opn 3. foglalkozas

* Mit modositanatok a kddon ahhoz,

HETeT [ Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™ Amire sziikségetek lesz:
hogy 2l LEGO robot Vllag ItSOT'I, Essential appot. Keressétek meg a leckét.

. o
vagy hangot adjon ki? [ ] Tudnatok a robot gy kédolni, hogy més . , Classroom Projects:
hangot jatszon le vagy fényt villogtasson? & Spy Robot
Vazoljatok fel az 6tleteiteket!
[ ] Médositsatok az dtleteitek alapjan a
programot. Probaljatok is kil f| Expiore unie o9
. e @ | | Lesson 2
Tippek a foglalkozashoz Q
Kihivasok .
. . P - : ., Csapatban
A csapat a feny és hang [] ;L:)dzr:):-:;:i'r?obototok mas szinnel villogni vagy .. ) oldjétok
blokkok hasznalatardl tanul. o L . ey eHiE
[ ] Tervezzétek tijra a robotot és probaljatok ki . kihivast!
az uj programot.
Akihivasok segitenek a robot
tovabbfejlesztésében. .
o A Megoldasok keretet e N
hasznaljak arra a diakok, hogy MEGOLDASOK v .
a kodolasi |épések terveit, Rajzoljatok le a megoldasotokat!
vagy a felhasznalni kivant kéd-
blokkokat feljegyezzék.
\ J
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Johet a vilogatas

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

» Mutassa be mit csinalt a * Ismertesse a rakomany fel és
foglalkozas soran. lepakolasanak madjait.

» Mutassa be a tanult kddolasi » Mutassa be a valogato6 kézpont
ismereteket. mikodését.

* Meséljen, miként valtozatta meg a
programot.

Iranyité kérdések

= p , * Hogy garantalhatod, hogy a
Joheta vilogatas Tasks (20 minutes) valogatas megfeleld legyen?

Amire sziikségetek lesz: [ ] Amasodik tmutaé alapjan épitsétek fel a ° TUdnallmeg(Jk'jaSOKat egltgnl a
- . valogatt kbzpont modelljét. rakomany fel és lepakolasara?
& g ; [ ] Rakjatok a palyaalapra a valogaté kézpontot.
. = ‘ L [ ] Hogy tudnatok segiteni Rubynak and Jacobnak?

[ ] Prébaljatok ki a valogaté kézpontot!
i [ ] Forgassatok a kart jobbra, hogy a zéld rakomany
s . a zold konténerbe kertiljon. T- -
ippek a foglalkozashoz

| ] Forgassatok a kart balra, hogy a kék rakomany

meg?e?égecr:;s]ag a kék konténerbe kertiljon. . i
a mc?gfelek"; [ ] Gondolkozzatok el, és osszatok meg otleteiteket: A csapatna!( az. fuze'&re e’s a
konténerbe? @ miként pakolnatok fel a kivalogatott rakomanyt a 2-es zacskora lesz sziiksége
) ° kovetkezd célallomasra torténd szallitas el6tt? z =
° az Explore készletbdl.
Miklént pa'I((onék fel t.. Hogy hasznaltatok a
és le arakomanyt ‘. feladat megoldasa soran e A
a valogato’) N a csapatmunkat? Tudtok Mag_ya raZd el ’ ho,gy, a
kbzpontban? . példat mondani? kar jobbra forgatasara
o az 6ramutatoé jarasaval

v megegyezd, balra forgatasa
Rajzoljatok le az Gtleteiteket! j ped|g az oramutato jéréséva|

ellentétes kifejezés is
hasznalhato.

Pakolasi tanacsok

* Akamion és a valogaté kézpont
maradjon 6sszeszerelve, minden
mast szedjetek szét.

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®
robot elemei visszakeriljenek a
LEGO készletbe.

CARGO CONNECT™ 13

CARGO CONNECT*™ 15




L, foglakozas

* A csapat felépit és kodot készit a
LEGO® robotra az utasitasok alapjan,
majd médositja a programot.

Célok

* A csapat elkészit egy robotot, ami
képes rakomanyt szallitani.

A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Iranyité kérdések
* Fel tudjatok épiteni a robotot és el

tudjatok késziteni a kédjat?
Feladatok (20 perc)
» Mit médositanatok a kédon

ahhoz, hogy a LEGO robot
masként mozogjon?

o [ Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential appot. Keressétek meg a leckét.

[ ] Meg tudjatok oldalni, hogy a robot hatrafelé
.« = ® mozogjon? Es a forgast? Rogzitsétek
L otleteiteket.

[ I Médositsatok az étleteitek alapjan a
programot. Prébaljatok is ki!

Tippek a foglalkozashoz

Kihivas

[ ] Hozza tudtok adni egy rakomany konténert a
robothoz?

A csapat a motor blokkok

hasznalatardl tanul. L o
[ | Kévessétek a terveiteket és probaljatok ki az

elkészitett programot!

e Az Otletek keretet hasznaljak
arra a diakok, hogy a kodolasi
|épések terveit, vagy a
felhasznalni kivant kod-
blokkokat feljegyezzék.

« Olvasd fel az innovacio
definiciéjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az az innovacio.

Bevezetés (10 perc)
Fejlessz, innovalj!

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat az innovaciora a
Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

L, foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

.

oE

| FIRST® LEGO® League

1 | - Explore Unit:

-\_,:’ Lesson 3

Classroom Projects:

Milo the Science
Rover

Gy6z6djetek meg
arrél, hogy mindenki
otlete szerepel a
megoldasban!

v

Rajzoljatok le az dtleteiteket!
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Johet a vezetés

Johet a vezetés

S0k

Hogy szallitjak a
lakéhelyetekrol ki
és be az arukat?

N

Milyen utakon
juthatnak el a
csomagok a vélogaté
kézpontba?

CARGO CONNECT™ 15

Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

» Mutassa be a tanult kddolasi
ismereteket.

* Meséljen, miként valtozatta meg a
programot.

Feladatok (20 perc)

|| Beszéljetek Ruby és Jacob kérdéseiré.

DC‘...;..I"“A.;..I.

[ ] Rakjatok a valogaté kézpontot a palyaalapra.

.® [ ] Hasznaljatok a palyaalapot az tvonal
megtervezéséhez.

[ ] Készitsétek el és prébaljatok ki a programot.

Helyezzétek a robottal szallitott rakomanyt a
valogatokozpontba .

Honnan tudja a
kamionsofér, hogy
milyen utvonalakat

kell hasznalni a

rakomany szallitasakor?

Beszéljetek errél
csapatként!!
o

* Ismertesse a rakomany
szallitdsanak maodjait.

» Mutassa be a palyaalapon, hogy a
robot miként szallitja a rakomanyt.

Iranyité kérdések

» Képesek vagytok azonositani a
szallitashoz hasznalt utvonalakat?

» Miként tudnatok ugy kodolni
a robotot, hogy az rakomanyt
szallitson?

Tippek a foglalkozashoz

e A csapat elkésziti az elsé

mozgo robotjat, ami a
palyaalapon halad.

0 Gondoskodj réla, hogy

a csapat figyelje a robot
haladasat, hogy az semmi
esetre se essen le az asztalra
rakott palyaalaprol.

Pakolasi tanacsok

» Avalogatoé kdzpont maradjon
Osszeszerelve, minden mast
szedjetek szét.

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®
robot elemei visszakeriljenek a
LEGO készletbe.

CARGO CONNECT™ 17




5. foglalkozas

+ A csapat meghatarozza, milyen Bevezetés (10 perc)
termékeket szallitanak majd

Célok

rakomanyként a konténereikben. Légy befogadd!

« A csapat 6sszeszereli a motor és hub * Olvasd fel a befogadas * Kiegészit6: Minden
épitményt és médositja a programot definiciojat (5. oldal) csapattag rajzoljon egy
a kék csomagok valogatasahoz. - Beszéljetek arrol, mi peldat a befogadasra a

is az a befogadas Mérnoki Jegyzetfiizet
' Alapértékek oldalanak

A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

megfelelé dobozaba.

Iranyito kérdések

» Milyen termékek vannak az egyes
2 /
csomagokban ’ Feladatok (20 perc) 5. foglalkozas

* Milyen szallitmanyok érkeznek a
kdzdsségetekbe és melyek azok,

amik tavozn ak? [ ] Téprengjetek a valaszokon! ; + o
- ® [ ]irjatok étleteiteket a tablazatba! E v L@‘
- * =y LY

[ ] Fedezzétek fel a palyaalap szallitasra
alkalmas terileteit. .
Milyen 0
szallitmanyol
érkeznek a

k6z6sségetekbe
és mik azok, amik
tavoznak ?

[ ] Olvassatok el Ruby és Jacob kérdéseit. Amire sziikségetek lesz:

[ ] Gytijtsétek dssze a tablazatba a kiindulasi
pontokat és a célallomasokat!
r—

Tippek a foglalkozashoz

Kérdezd meg a csapatot,
mi a klilénbség a csomag,

. P p Mik lehetnek
arakomany és a termék . akillénféle
kdzott. A csomag egy vagy S Szallitott csomagok csomagokban?

@ ~
tobb terméket tartalmazhat.
Arakomany tébb csomagbdl v

®
= -
1 sng ;}
all. o
SZALLITOTT CSOMAGOK

o A csapat keressen olyan o = : )

termékeket, amit a ﬁ -’ - .
kozosségukben eléallitanak,
vagy keresztil szallitanak.

Termék a szallitott
csomagban

Kiindulasi pont

Célallomas

| J
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Johet a motorizalas

O

Johet a motorizalas

Amire sziikségetek lesz:

Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Mesélje el, milyen termékeket
tartalmaznak a konténerek.

Feladatok (20 perc)

[ ] Kévessétek a 2. fiizet utasitasait a motor és a
hub épitmény elkészitéséhez.

Beszéljetek arrol, miként
gondoskodnak a raktari
munkasok a csomagok

megfelel6 valogatasardl.

%,

=

't

. [ ] Csatold a motor és a hub épitményt a

5 valogaté kézponthoz.

[ I Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential alkalmazast.

- [ ] Alkossatok Ujra a 2. fiizetben lathatd

programot. Prébalatok is kit ®-.

[ ] Hogy keriil a kék rakomany a kék konténerbe
a valogaté kdzpontban? Otleteljetek!

[ ] Fejtsétek ki alul, hogy mit valtoztatnatok a
programon!

[ ]Inditsatok a programot a kék rakomany

m

.

Rajzoljatok le az dtleteiteket!

J
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vélogatasahoz!. a0

* Mutassa be, miként motorizalta a
valogato kdzpontot.

» Mutassa be, miként valdsitotta
meg a kék csomagok valogatasat.

Iranyité kérdések
* Tudnad motorizalni a valogato
kézpontot?

» Miként médositanad a kodot,
hogy a kézpont a kék dobozokat
valogassa?

Tippek a foglalkozashoz

Acsapatnak a 2. flizetre és a
3-as zacskora lesz sziksége
az Explore készletbdl.

o A csapat eldonti, hogyan
modositja a motor forgasat.

Hasznos lehet kiprébalni,
hogy a kiildnféle motor vezérld
utasitasok miként inditjak el a
valogaté mechanizmust a jobb
és a bal iranyokba.

Pakolasi tanacsok

» A motorizalt valogatd kézpont
maradjon 6sszeszerelve, minden
mast szedjetek szét.

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®
robot elemei visszakeriljenek a
LEGO készletbe.

CARGO CONNECT*™ 19




Célok

* A csapat biztonsagi funkciéval
egésziti ki a valogatoé kdzpontot.

Iranyité kérdések
» Tudnatok épiteni utakat a
rakomany vizen szallitasahoz?

» Hogyan csinaltok biztonsagosabb
utat a rakomany szallitdsahoz?

Tippek a foglalkozashoz

a Add a csapatnak a LEGO®
prototipus elemeket (4-
es zacsko) az oétleteik
elkészitéséhez.

© Eniits peldakat a
kozosségetekben is fellelhetdé
biztonsagi funkcidkra.
Beszélhetsz a lezart
rakodasi terekrél és a vasuti
sorompokrol is.

6. foglalkozas

» Acsapat terveket készit a vizen
torténd csomagszallitas biztonsagos
megvaldsitasara.

Bevezetés (10 perc)
Hatas

« Olvasd fel a hatas
definicidjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az a hatas. A csapat
mondjon példakat erre
az alapértékre.

Feladatok (20 perc)
[ ] Olvassatok el Ruby és Jacob kérdéseit és
tanulmanyozzatok a palyaalapot.

[ ] vazoljatok fel, miként szallitanatok vizen és a
,*®  levegdben.

o [ ] Osszatok meg egymassal az alkotasaitokat!

[ ] A prototipus elemek segitségével alkossatok
meg a csapat tervezett modelljét.

[ ] Amodellt helyezzétek el a palyaalapon.

[ ] Mutassatok meg, hogy miként lehetne
o biztonsagosan eljuttatni a rakomanyt a
U valogatoé kdzpontbdl a szigetre és a jeges
o teriiletre.

. oo o
. .
® e eees ® .,

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon
egy példat a hatasra a
Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

6. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

< () o)

>

Milyen biztonsagi
funkciék vannak
a valogato
kézpontban és a

pélyaalaporb

Miként jut el
arakomany
biztonsagosan a
kozosségetekto|
avizen
keresztiil?

&

Rajzoljatok le az alkotasotokat!

J
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Johet a biztonsag

Johet a biztonsag

Amire sziikségetek lesz:

T
[_] [_J
-
e 4

szakember biztonsagi
ellendrzést a valogatod
kézpontban?
Kozosen fedezzetek
fel kiilonb6z6
modszereket!

Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

» Mutassa be miként szallitotta a

csomagot biztonsagosan vizen.

Feladatok (20 perc)

[ ]Inditsatok el a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential alkalmazast.

egy lampa vilagitson a valogaté kézponton? e .

[ ] Meg tudjatok oldani, hogy vélogatas kézben
e Gondoljatok végig, miként valdsitanatok .
meg!

[ ] Prébaljatok ki a programot!

Kihivas
[ ] Tudnatok béviteni egy masik szenzorral

a fellletet, hogy biztonsagosabb legyen a ©
valogatas?? °

[ ] Epitsétek 4t a valogaté kézpontot és
teszteljétek az Uj programotokat!.

m

.

Rajzoljatok le az dtleteiteket!

J
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» Mutassak meg a palyaalap és
a valogato kdzpont biztonsagi
elemeit.

» Magyarazzak el a biztonsagi fény
koédolasat.

Iranyité kérdések

» Hogy médositanad a programot,
hogy az villogtassa a lampat?

e Tudnal szenzort csatolni a
valogato kézponthoz és kodot
késziteni hozza?

Tippek a foglalkozashoz

A 3. foglalkozason tanult,
fény blokkokhoz kapcsol6do
kddolasi koncepcidkat
alkalmazza a csapat.

o A csapat nézzen utana (akar
a Kapcsolddé szakmak
oldalon), hogy mit is takar ez a
munkakor.

Pakolasi tanacsok

» A motorizalt valogatd kézpont
maradjon 6sszeszerelve, minden
mast szedjetek szét.

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®
elemek visszakeriljenek a
megfelel6 készletbe.

CARGO CONNECT™ 21




7. foglalkozas

« A csapat terveket készit a hozzaférés Bevezetés (10 perc)

Célok

és a hatékonysag javitasara. s oL, ;
ysag) Epitmények: Felfedezés

* A csapat javit a valogatasi folyamat

hatékonysagan. * Beszéljetek arrol, mi * Kiegészit6: Minden
is az a felfedezeés. csapattag rajzoljon egy
A csapat mondjon példat a felfedezésre a
példakat erre az Mérnoki Jegyzetfiizet
alapértékre. Alapértékek oldalanak

megfelelé dobozaba.

Iranyité kérdések

» Hogyan tudjatok hatékonyabban
’ . a ’; ry
valogatni a rakomanyt~ Felaciatok (opn ’ foglalkozas

» Hogyan tudtok jobb hozzaférést
. . . e e [ ] A palyaalap segitségével valaszoljatok Amire sziikségetek lesz:
biztositani a kilonb6z6 Ruby és Jacob kérdéseire! Merjetek nagyot

célallomasokhoz? almodhil P E
[ ] A prototipus elemek segitségével javitsatok -ﬂ i F" ‘" s

a célallomasok hozzaférhetéségén (a

palyaalap haz ikonjai). -
[ ] Mutassatok meg, miként javitottatok | '
. L . - az egyes allomasok csomagszallitasi A
Tippek a foglalkozashoz - hozzaférhetéséget.
o Tudnatok olyan
o megoldasokat
Add a csapatnak a LEGO® 5 Kihivas Clie ek
prototipus elemeket . [ | Készitsetek olyan 0] kzlekedési eszkzoket, hozzéférhetéségg
_ P . . " « ., melyekkel minél tobb teriilet megkozelithets! és hatékonysag
(4|.ke's Z’?FS[(I?) az otleteik e . javithato lenne?
elkeszilesenhez. e fee

Kérd meg a csapatot, hogy
mondjanak olyan helyeket a
kornyezetiikben, ami nehezen
hozzaférheté.

Meg tudnatok
épiteni a csomagok
célallomasait is?

_u ,
e
-

&

@
O
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Johet afejlesztés

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Mutassa be a célallomasokat,
melyeket a rakomany szamara
készitett.

Johet a fejlesztés

Amire sziikségetek lesz:

i
o

Feladatok (20 perc)

[ ]Inditsatok el a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential alkalmazast.

hatékonysaganak ndvelésére? Vazoljatok fele |
amegoldasotokat! .

° [ ] Tudnatok szenzort hasznalni a valogatas

[ ] Médositsatok a valogaté kézpontot, hogy
szenzort is hasznaljon!

|| Készitsetek ehhez egy Uj programot és
teszteljétek is a megoldasotokat!

Miért kell finomhangolnia i
a gépkezelének a
valogato kdzpont |:| Tudnatok masik szenzort is hasznalni a o
beallitasait? Beszéljetek vélogatas fejlesztéséhez? N
err6l csapatként! L00° °

v
P . )
Rajzoljatok le a megoldasotokat!

\ J
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» Mutassa be, hogyan javitottak a
célallomasok hozzaférhetésegén.

» Magyarazza el, hogyan javitottak
a valogatas hatékonysagat.

Iranyité kérdések

» Hogyan tudod a szenzor
segitségével javitani a
valogatokozpont hatékonysagat?

* Hogyan tudod a szenzorral
fejleszteni a valogatokézpontot?

Tippek a foglalkozashoz

A gépkezel6 finomhangolja a
kezel6felllet beallitasait, és
gondoskodik réla, hogy a gép
hatékonyan miikodjon.

o Példak a hatékonysagra:
arakomany gyorsabb
valogatasa, a csomagok szin
szerinti valogatasa, vagy a
valogatogeép leallitasa, amikor
nincs csomag.

Pakolasi tanacsok

» A motorizalt valogatd kézpont
maradjon 6sszeszerelve, minden
mast szedjetek szét.

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®
elemek visszakeriljenek a
megfelel6 készletbe.
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Célok

elemeket.

* A csapat elkésziti a csapatmodelljét,

ami a rakomany célba juttatasat
mutatja be.

Iranyito kérdések
» Mit gondoltok, melyik a

csapatmodelletek legfontosabb
része?

» Hogyan fogja bemutatni a
csapatmodelletek a szallitmany
utjat?

Tippek a foglalkozashoz

A csapatnak sziksége lesz az
Osszeszerelt Explore modellre
és a palyaalapra.

Minden csapattag épitse meg
a csapatmodell egy részét az
alaplapok hasznalataval.

A csapatmodelinél
hasznalhattok extra LEGO®
kockakat, minifigurakat,
alaplapokat, és egyeb LEGO
elemeket. NE hasznaljatok
ragasztot, festéket, vagy
egyeb mivészeti kellékeket.

8.49. foglalkozas

* A csapat felvazolja a csapatmodell
tervét, megjeldlve a sziikséges

Bevezetés (10 perc)

Epitmények: Csapatmunka & szérakozas

* A csapat hozzon
példakat arra,
miként hasznaltak
a csapatmunkat
(8. foglalkozas) és
hogyan val6sult
meg a szorakozas
(9. foglalkozas) a

foglalkozasok soran.

Feladatok (80 perc)

[ ] Gondoljaték végig, miként tudnatok
valaszolni a kérdésekre.

[ ] Gytijtsetek otleteket a kérdésekre valaszul.

[ | Fedezzétek fel, mely elemekre lesz
sziikségetek.

[ ] vazoljatok fel a csapatmodell dizajnjat és
cimkézzétek fel a kotelez6 elemeket.

[ ] Tervezzet zitsétek el kozosen a
csapatmo

Hasznaljatok ezt a két oldalt ae
csapatmodell tervezéséhez:

* Acsapat készitsen
egy épitményta
prototipus elemekbdl
ami a csapatmunka
és a szorakozas
alapértékeket jelképezi.

8.29. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

o A

==

El tudjatok mesélni,
miként javitanatok
a termékek
szallitasan?

Meg tudjatok
mutatni a
kozosségetekbd|
szarmazo
termékek utjata
célallomasokig?
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Csapatmodell készitése

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Magyarazza el, hogy a program
miként motorizalja a valogato
kézpontot.

Hogy viszi el egy futar
a kozosségetekbe a
csomagokat?
Gondolkodjatok ezen!

Csapatmodell készitése

Sziikséges elemek listaja

[ ] Kizarélag [] Tartalmazza [ ]vanEGY
LEGO® az Explore motorizalt
elemekbdl L modellt. ® « o . része.®. , .
késziilt. . [ ] Hasznaltatok
> e LEGO ksdolast
° v [] Hasznaljatok
1| a CARGO

CONNECTSM
palyaalapot.
°
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* Nézze at a sziikséges elemek
listajat és mutassa be 6ket a
csapatmodellen.

* Demonstralja, hogy miikddik a
csapatmodell.

Iranyité kérdések
» Mik a terved erGsségei,
gyengesegei?

* Hogy motorizalnad a
csapatmodell egy részét?

Tippek a foglalkozashoz

A csapatmodell férjen el egy
asztalon, és legyen kdnnyen
mozgathato.

9 A csapat a foglalkozasok
soran kulénféle kodolasi
koncepciokat ismer meg
a programok elkészitése
kdzben.

e A csapat Ujra felhasznalhatja
az 5. foglalkozasban
elkészitett kodot, vagy
motorizalhatjak a csapatmodell
egy altaluk elkészitett részét.

Pakolasi tanacsok

* A csapatmodell innentél kezdve
az eseményen valo részvételig
maradjon 6sszeszerelve.

» Gondoskodj réla, hogy a LEGO®
elemek visszakeriljenek a
megfelel6 készletbe.



Célok

» A csapat tervet készit arrél, mit
szeretnének a csapattablén
megjeleniteni.

* A csapat felvazolja a csapattablo
tervét és el is késziti.

Iranyité kérdések
» Milyen kihivasok vartak ratok a
szezon soran?

* Mi mindent terveztetek meg és
épitettetetek fel?

Tippek a foglalkozashoz

Biztosits a csapatnak egy
nagy méreti kartonpapirt
és kulonféle miivészeti
kellékeket.

© Acsl, hogy a diakok
elkészitsék a sajat tablojukat.
Adhatsz otleteket és
tamogathatod 6ket.

A csapat nézzen vissza a
Mérnoki Jegyzetfizetben

A csapat Utja és az Alapértékek
oldalakra.

4\
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10.¢511. foglalkozas

Bevezetés (10 perc)
Epitmények: Innovacié és befogadas

* A csapat hozzon
példakat arra, miként
hasznaltdk az innovaciot
(10. foglalkozas)
és hogyan valosult
meg a befogadas
(9. foglalkozas) a
foglalkozasok soran.

Feladatok (80 perc)

[ ]Hasznald a tablélapot és a
miivészeti kiegészitéket.

[ ] Otleteljetek arrol, mit keriiljon a
tablora.

[ | Hasznaljatok a kévetkezé oldalt
piszkozatként, ahova lejegyzitek
az otleteket.

[ | Kozdsen készitsétek el a
csapattablét!

[ ] Hasznalhattok feliratokat,
rajzokat és fotokat is a tablon.
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* Acsapat készitsen
egy épitményta
prototipus elemekbdl
ami az innovacio
és a befogadas
alapértékeket jelképezi

10.211. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

Mutassatok be
acsapat utjata
szezon soran!

Készitsetek
csapattablot, melyen
bemutatjatok mit
tanultatok a CARGO
CONNECT®" szezon
soran!



Készitsetek csapattablét

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

» Mutassa be mit csinalt az egyes » Meséljen a csapat utjarél.

foglalkozasok soran. » Mutassa be, miként fogja

» Mutassa meg a csapattablé prezentalni a csapattablot.
tervét.

Iranyité kérdések

ok o Hogy mutatnad be a csapat utjat a
7 7 7 Gondoljatok végig, *
Készitsetek csapattablét 50 e csapattablo segitségével?

irjatok és rajzoljatok le az Stleteiteket a csapat tablojahoz. * Mit szerepeltetnél mindenképp a
Példa témak: Felfedezés, Alkotés, Tesztelés, Megosztas, Alapértékek, A csapat ttja. Csapattab|0d0n?

13
{ N\ { \

Tippek a foglalkozashoz

A poszter mintatémai a didkok
rendelkezésére allnak, de
azzal toltik meg a felliletet,
amivel csak szeretnék!

Biztosits extra jegyzetpapirt,
r \ 2 melyre a csapat felvalzolhatja
a csapattabldra szant étleteit.

© A haromba hajtott tabls
mindegyik oldalan két dobozt
helyezhettek el.

Pakolasi tanacsok

* Biztonsagos helyen taroljatok
a tabloét, kilénésen akkor
figyeljetek, ha a feliletének még
esetleg szaradnia kell.

* Amivészeti kellékek tisztitasa
\ J y extra id6ét vehet igénybe a

foglalkozasok végén.
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12. foglalkozas

+ A csapat dsszefoglalja a CARGO Bevezetés (10 minutes)

Célok

CONNECTSM szezon tapasztalatait.
* A csapat tervet készit arra, hogy mit

Epitmények: Hatas

oszt majd meg a végs6 esemény * Acsapat hozzon
soran. példakat arra, miként

valosult meg a hatas a
foglalkozasok soran.

Iranyité kérdések

* El tudod magyarazni a kodot, ami

a motorizalt komponenst hajtja?
Feladatok (40 perc)

» Hogyan kapcsolddik a
ceapatmodella CARGO L mamostssa
émahoz~

[ | Beszéljetek arrél, hogy mit
szeretne megosztani a csapat a
kiallitason.

[ ] Téltsétek ki a kdvetkezs oldalt a
felkésziilés soran.

Tippek a foglalkozashoz QD:‘j;fg‘::j;:;g;g,’;‘;gfka'
Nézzétek at a pontozdlapot és
a kérdéseket (itt talalod Sket:
firstlegoleague.org/season) a
csapattal.

o Tedd fel a gyerekeknek az
ellen6rzd kérdéseket és
gyakoroljatok az arra adott
valaszokat.

Amennyiben nem vesztek
részt hivatalos eseményen,

egy sajat bemutatoét Megmuta-
! a | tom, Bemutatom a
mindenképp tartsatok! hogy mit csapatmodelit!

fedeztiink
fel!
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» Acsapat készitsen egy
épitményt a prototipus
elemekbdél ami a hatas
alapértéket jelképezi.

12. foglalkozas

e Részt vehettek egy

Bemutaté a kiallitason

Elmagyarazom
a kodot és azt,
hogy miként
mozgatja a
csaptmodellt.

FIRST® LEGO® League
Explore kiallitason.
Hivjatok csaladtagokat
és a baratokat is erre a
kiilénleges bemutatora.

Meséljetek arrdl,
hogy mi mindent
tanultatok
és milyen jol
szorakoztatok
ekozben!

Megmutatjuk,
hogy a tablénk
miként koveti
végig a
csapatunk utjat.

Mesélek az
alapértékekrol,
hogy ezek miként
kapcsolédnak az
aktivitasainkhoz.



https://firstlegoleague.org/season

Késziiljetek a kiallitasra

Megosztas (70 perc)

A csapatod:
» Gyakorolja a csapatposzter
prezentaciojat.
» Gyakorolja a csapatmodell
prezentaciojat.
Iranyité kérdések
* Hogy mutatnad be a
y eoflo LIV 4 ”, ’
Késziiljetek a kiallitasra __ csapatmodellt és a
Unnepeljiink!
csapatposztert?
Jegyezzétek le az Gtleteket, amiket megoszeok akiallitason is. . Hogy mutatnatok meg az
- » - N\ - Alapértékeket?
« Be tudjatok mutatni a csapatmodellt? « Mit tanultatok a versenyrél? J
« Miként hasznaltatok a palyaalapot a csapatmodell » Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket?
&zﬁése soran?
Tippek a foglalkozashoz
Nem kell minden kérdésre
L J L ) valaszt adnia a csapatnak.
Ezek csak arra szolgalnak,
r. A csapatmodell melyik része motorizalt? ) r. Mivel bévitettétek a csapattablot? ) hOQY acsa pat felkészijltnek
» Hogyan programoztatok a motorizalt részt? + Miként mutatja ez be a csapatotok Utjat? érezhesse magét az
eseményre.
Extra piszkozatként
hasznalhaté lapokkal is
készilj, melyre a gyerekek
leirhatjak a megosztani kivant

gondolataikat.

Pakolasi tanacsok

» Gondoskodj a csapatmodell és
a tablé megfeleld tarolasarol és
arrol, hogy készen alljanak a
szallitasra.

* Ellenérizd az eszk6zok és a
hozzajuk tartozé kiegésziték
(toltékabel, akkumulator)
allapotat, hogy minden készen
alljon a kiallitasra.
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Késziilj fel a Kiallitasra!

D Akiallitas célja, hogy @ csapat jol sz6rakozzon, €s
a tagok érezzék a munkajuk értéket.

Emlékeztesd a tanulokat, hogy az esemeény
egyben tanulas is, €s @ cél, hogy jo!
szorakozzanak kozben

Biztasd Oket arra, hogy mas csapatokkal, és
tanulokkal is osszak meg tapasztalataikat, és
segitsék egymast.

D Hatarozd meg milyen tipusu eseményen vesztek
részt, éskia szervezbje. Ellenérizd az esemeny
részleteit €s kovetelmeényeit melyen részt veszel.

Ezek az eseménytol fuggdéen valtozhatnak.

[ ] Haaz osztaly vagy iskola csomagot szerezted

be, az esemeny @ te felelésséged lesz. Tovabbi
informaciokert keresd az Osztaly Csomag
Fesztival atmutatot!!

Készitsenek a csapat tanuloi egy ellenérzo listat
az esemeényhez szilkséges anyagokrol.

Hatarozd meg az idépontot €s @ helyszint ahol
talalkoztok az esemény elott, illetve hogy meddig
terveztek maradni az esemeényen — erréla
sziléket is tajékoztasd. Biztasd a szlldket isa
részvételre, ha lehetséges.

A kiallitasnak vége és akkor ennyi volt?

‘I ye - . r - . re

* Tisztitsatok meg é jé
' g és szedjétek szét a mod 6z6d]
alkatrészek a sajat készletikbe kerUIjeneili/e;::;éGyOZOdjetek megrola hogy 8 Webo 2./SPIKE™ B
. . ssentials

* Leltarozd a WeDo2.0
 Déntsd ol i .0/SPIKE™ Essentials készletet, hogy minden alkatré
el milegyen az Explore készlet elemeivel rész meglegyen.

« Haavi idd
agyj id6t a csapatnak atgondolni az éiményeiket

* Tartsatok egy linneplést a csapattal!

30 Csapattalilkozé Utmutatd



CARGO CONNECT™ 31




A mérnoki
tervezés
folyamata

FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST 2% FORWARD.
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